VII COPA LA SALLE DE FUTEBOL SUICO

REGULAMENTO GERAL DA COMPETICAO

| — DA ORGANIZACAQO / ARBITRAL

* Artigo 1° -O evento sera promovido e organizado pela Coordenacgdo Esportiva do Colégio La
Salle.

* Artigo 2° -Os representantes das equipes reunir-se-ao em arbitral, a ser realizado no dia
28/09/2017, 52 feira _as 17h00, nas dependéncias do Colégio La Salle (Portaria) para
conferéncia de inscri¢cdes, sorteio das equipes e chaves, leitura e aprovag¢do do regulamento,
esclarecimento de regras, definicdo do sistema de disputa e demais assuntos que apresentem
duvida. As inscri¢cdes serdo no valor de R$ 30,00 por atleta.

* Artigo 3° -O arbitral sera presidido pelo Coordenador Esportivo do Colégio La Salle.

* Artigo 4° -Estardo habilitados para participar da VIl Copa La Salle — Palotina Esportes de
Futebol Suico 2017 todos os pais de estudantes, estudantes do Ensino Médio do Colégio La
Salle, Professores e funcionéarios da instituicdo, convidadas pelo Colégio e que confirmarem a
inscricdo até o dia do arbitral.

* Artigo 5° -E de inteira responsabilidade da organizagdo do campeonato verificar a regularidade
de seus atletas.

I — DO PROGRAMA

* Artigo 6° -Todas as informacdes e boletins que se fizerem necesséarios serdo enviados aos
representantes de equipes e divulgados por e-mail dos responsaveis, nos meios de
comunicacdo do municipio (site do Colégio La Salle www.lasalle.edu.br/toledo, e-mail, radios
e jornais). Em caso de urgéncia, serd comunicado via telefone o representante da equipe.

* Artigo 7° -E de inteira responsabilidade das equipes observarem os boletins; ndo sera aceito
recurso por falta de informacbes referente a programacdo do campeonato. Cabera ao
representante:

-7.1- Fazer cumprir e transmitir aos atletas o presente regulamento;

-7.2- Informar seus atletas sobre os boletins com datas e horarios dos jogos;

-7.3- Recorrer a Comissao Organizadora em caso de irregularidades verificadas;

-7.4 - Fornecer a numeracéao dos atletas 10 (dez) minutos antes do inicio de cada partida;

Il — DAS INSCRICOES

* Artigo 8° - As inscrigbes das equipes encerrar-se-ao no dia do arbitral, salvo em caso de
ter equipes com insuficiéncia de atletas, em relacdo as demais equipes.

* Artigo 9° - A relacéo dos atletas sera fornecida pela secretéria do colégio até o dia 28/09/2017
(52 feira) as 17h00. Maximo de atletas por equipe a ser definido no arbitral.




* Artigo 10° - Poderdo ser feitas alteracdes de atletas e novas inscricbes até o término da 1°
fase.

-10.1 - Todos pedidos de alteracbes ou inclusGes de atletas deverdo ser informados com
antecedéncia (24 horas) ao Coordenador Esportivo do Colégio.

IV — DO UNIFORME

* Artigo 11 -  Camisa padréo (futebol/futsal) onde predomine em sua maioria a mesma cor dos
demais atletas.

V — DOS PARTICIPANTES

* Artigo 12 - Os atletas estarao habilitados a participar pela agremiacao desde que tenham 15
anos completos ou mais e possuam um vinculo com a entidade, sendo este, pais, estudantes,
professores, funcionarios ou convidados da instituicdo, devidamente comprovados quando
solicitado, sendo que, o atleta relacionado em sumula € obrigado a jogar no minimo 10 minutos.

* Artigo 12.1. - Até os 13 minutos do primeiro tempo ndo serdo permitidos substituicdo, salvo em
caso de contusdo. Aos 13 minutos havera uma parada de no maximo 01 minuto para que 04
(QUATRO) atletas sejam substituidos, estes ndo poderdo ser substituidos até o final do 1°
tempo, salvo em caso de contusao, neste caso, a substituicdo devera ser feita por um atleta que
ainda nao tenha jogado. O atleta substituido por contusdo ndo podera retornar a partida até o
término da primeira etapa. Com excecao das substituicdes obrigatorias, as demais substituicdes
para os 12 ultimos minutos do primeiro tempo seguem regra oficial da modalidade.

-12.2 - Para iniciar a partida cada equipe devera conter no minimo 5 (cinco) atletas (com o
goleiro). Com a partida em andamento, seréo necessarios no minimo 5 atletas (com o goleiro)
para a continuidade da mesma.

-12.3 - Para iniciar a partida cada equipe devera conter no maximo 8 (oito) atletas (com o
goleiro).

* Artigo 12.4. - No segundo tempo as substituicbes estdo liberadas, seguindo as regras da
Confederacéo Brasileira de Futebol Society.

* Artigo 12.5. - As equipes que nao cumprirem as determinacdes dos itens 12 e 12.1, caso
empatem ou vencam o jogo, serdo declaradas perdedoras pelo placar de 1x0. Em caso de
derrota, o resultado do jogo serd mantido. Caso as duas equipes ndo cumpram com as
determinacdes dos itens 12 e 12.1, ambas ndo pontuardo no jogo, independente do resultado
obtido.

PARAGRAFO UNICO:

DAS ACOES DO GOLEIRO
O goleiro devera fazer a reposicao de bola em jogo sempre com as maos,
guando a mesma advir da linha de fundo. Quando defender um chute do
adversario, podera lancar a bola ao chao e jogar com os pés, mas nao
podera agarra-la novamente. Caso ocorra sera cobrado tiro livre indireto, com a
bola colocada sobre a linha da area, no local mais proxima a infragdo. Em caso
de recuo de algum companheiro ou cobranca de lateral, o goleiro ndo podera
agarrar a bola com as méaos, com excecao de recuo com a cabeca ou peito.



VI-DAS PENALIDADES

* Artigo 13 - Na realizacdo do campeonato, poderdo sofrer perda de pontos as equipes que
infringirem alguns dos artigos constantes neste Regulamento.

* Artigo 14 - Sera considerada uma tolerancia de 15 minutos apenas para o inicio do 1° jogo
de cada rodada. O restante dos jogos tera seu inicio no horario marcado com tolerancia de 5
minutos.

* Artigo 15 - O atleta ou membro da comissdo que estiver cumprindo pena disciplinar, ndo
podera ficar no banco de reservas e nem importunar a arbitragem, sob pena de ser eliminado
da competicdo. Os atos de indisciplina poderédo serem julgados pela Comissao Disciplinar do
Colégio La Salle, levando em consideragdo as normas internas do Regimento Interno do
Colégio.

* Artigo 16 - A equipe que sofrer WO estara eliminada da competicdo sem direito a recurso.
Para o efeito de classificacdo, o WO contara 1x0, e ndo terd efeito retroativo (ndo serdo
invertidos os resultados das partidas ja realizadas).

* Artigo 17 - A equipe que 5 (cinco) minutos depois de advertida pelo arbitro, recusar-se a
competir, ainda que permaneca em campo, sera considerada perdedora pelo placar de 01x00.
Se a equipe recusar a continuar competindo (por falta de atleta ou qualquer outro motivo), e na
ocasiao estiver vencendo ou empatando, o escore da partida sera considerado 01x00 a favor do
seu adversario; se perdedora mantém-se o resultado que consta no placar no momento do
encerramento do jogo.

VIl — DAS NORMAS DISCIPLINARES
* Artigo 18 - DOS CARTOES

- 18.1 -- Cartdo Amarelo: o atleta que for punido por trés (03) vezes,
consecutivas ou ndo, cumprird uma partida de suspensao. O cartdo amarelo
conta como falta coletiva, ficando o controle de cartdes de responsabilidade
das equipes.

- 18.2 - Cartdo Azul: o atleta que for punido devera ser excluido da partida,
inclusive do banco de reservas, e outro atleta poderad entrar em seu lugar
depois de decorridos 2 (dois) minutos ou quando sua equipe sofrer um gol;
Caso o atleta receba o 2° cartdo azul na competicdo, cumprira uma partida de
suspensao.

- 18.3 - Cartdo Vermelho: o atleta que for punido cumprira uma partida de
suspensao automatica, a ser cumprido na partida subsequente (sujeito ainda a
julgamento pela Comissao Disciplinar); Quando o atleta for punido com cartdo
vermelho devera ser retirado da partida, inclusive do banco de reservas, e a
equipe jogara o tempo restante da partida com 01 jogador a menos em campo.
- 18.4 - Os cartdes néo serdo acumulativos de uma fase para outra;

- 18.5 - O cumprimento de suspensao automatica de uma partida pelo cartdo
vermelho néo elimina os cartdes amarelos recebidos;

- 18.6 - O atleta que receber o cartdo amarelo, e na sequéncia o cartdo
vermelho, na mesma partida, tera o cartdo amarelo desconsiderado.



- 18.7 - O atleta ou membro da comissao técnica que estiver cumprindo

suspensao nao podera ficar no banco de reservas.

- 18.8 - O atleta ou membro da comisséo técnica citado em sumula por pratica de
irregularidade, mesmo apds o término da partida.

* Artigo 19 - FICA ELIMINADO DA COMPETICAO:

-19.1- O atleta que cometer qualquer tipo de agressado sendo esta relatada em sumula
apos o jogo, sendo em seguida analisada e decidida pela Comissédo Organizadora.

-19.2 - A equipe que perder por WO.
-19.3- A equipe que infringir o artigo 13 da competicao.

* Artigo 20 - Apo0s o final da 12 fase os cartbes amarelos serdo zerados (salvo quando o atleta
receber o 3° cartdo amarelo ou o cartdo vermelho na Ultima partida da 12 fase onde este deveréa
cumprir suspensao automatica de um jogo). Nas fases seguidas os cartbes serdo cumulativos.

* Paragrafo Unico — Fica expressamente proibida a utilizacdo de equipamentos sonoros
(buzinas, cornetas, apitos e etc.) que venham a atrapalhar o bom andamento da competigéo.
Expectadores que estiverem causando tumultos e utilizando-se de palavras de baixo caldo
serdo advertidos pela comissdo organizadora, podendo ser julgados pela mesma. Atletas,
professores ou responsaveis das equipes citados em sumula por irregularidades poderdo ser
julgados para Comisséao Disciplinar do Colégio.

Vil = DA CONTAGEM DE PONTOS
* Artigo 21 - Para efeito de classificacdo e contagem de pontos na 12 fase, aplica-se o
seguinte:

1° - Vitéria: 3 pontos;

2° - Empate: 1 ponto;

3° - Derrota: 0 ponto.

IX — DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

* Artigo 22 - Para os critérios de desempate, sera aplicado o seguinte:
1° - Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre duas
equipes);
2° - Saldo de gols, nos jogos entre as equipes empatadas na fase;
3° - Ataque mais positivo, nos jogos entre as equipes empatadas na fase;
4° - Defesa menos vazada, nos jogos entre as equipes empatadas na fase;
59 - Saldo de gols de todos os jogos do grupo na fase;
6° - Atague mais positivo de todos os jogos do grupo na fase;
7° - Defesa menos vazada de todos o0s jogos do grupo na fase;
8° - Menor n° de cartbes (vermelho-3 pontos e amarelo-1 ponto);
9° - Sorteio.
Obs.: Quando o empate for entre trés (3) ou mais equipes, e continuarem 02
(duas) equipes ainda empatadas e houver necessidade de classificar mais uma
equipe, devera reiniciar o critério a partir do item 1°.

* Artigo 23 - Cabera direito a recurso contra irregularidades observadas durante a
competicdo, sempre que uma equipe puder comprovar que alguma outra equipe deixou de
cumprir as exigéncias do Regulamento.



* Artigo 24 - Todo recurso sera apreciado pela Comisséo Organizadora da VII Copa La Salle
— Palotina_Esportes _de Futebol Suico e posteriormente serd comunicado por escrito o
representante da equipe acusada para defesa prévia, tendo esta o prazo de 24 (vinte e quatro)
horas para ser protocolada ao Departamento de Esportes do Colégio.

* Artigo 25 - Os recursos seréo dirigidos ao Departamento de Esportes do Colégio La Salle,
num prazo maximo de 24 horas apos o término da partida, ndo sendo considerados 0s que nédo
estiverem acompanhados de suas respectivas provas e assinado pelo representante da equipe.
* Artigo 26 - Em nenhuma hipétese cabera recursos ou qualquer a¢do na justica comum
contra as decisdes emanadas pela Comissdo Disciplinar, que sera considerada irreversivel, e
nem contra a arbitragem.

X — DAS REGRAS TECNICAS

* Artigo 27 - A VII Copa La Salle — Palotina Esportes de Futebol Suico sera disputado de
acordo com as regras da Confederacdo Brasileira de Futebol Society, obedecendo ainda as
normas deste Regulamento:

X| — DAS POSICOES GERAIS

* Artigo 28 - A Coordenacéo Esportiva do Colégio La Salle compete:

- Dirigir a competicdo baseando-se neste Regulamento.

- Nomear auxiliares para o bom andamento dos trabalhos.

- Prestar a Diretoria do Clube qualquer irregularidades.

- Deliberar quanto as irregularidades cometidas pelos atletas e equipes.

- Providenciar premiacao.

- Elaborar os programas para as disputas.

- Designar arbitros e demais autoridades para 0s jogos.

- Designar horarios para as disputas.

- Providenciar a divulgacdo dos jogos programados, bem como os resultados obtidos pelos
mesmos.

- Coordenar o arbitral.

- Apreciar recursos.

- Controlar a documentacao dos inscritos.

- Resolver os casos que possam suscitar davidas de interpretacdes, bem como 0s casos
OMISSOS.

- Marcar novas partidas somente nos seguintes casos:

1) arodada nao foi iniciada.

2) a partida ndo completou 75% de jogo.

-28.1 - Fora os casos acima citados, na ultima demarcacéo, sera mantido o placar do jogo
até o momento da interrupgéo.

- 28.2 - Em casos de chuva ou outro fenbmeno da natureza, antes ou durante a realizacdo dos
jogos, que impeca o inicio ou a continuidade das partidas, a organizacdo cancelara ou
encerrard a rodada/partida e fara um relatério, para procedimentos legais.

- 28.3 - Os casos omissos a este Regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora
da VIl Copa La Salle — Palotina Esportes de Futebol Suico 2017.

* Artigo 29 - Os representantes da competicdo firmam no ato de sua inscricdo, a
concordancia com as determinacdes expressas neste Regulamento Geral.



Xl = DAS RODADAS

* Artigo 30 - As rodadas serdo realizadas nos sabados as 15h00 o 1° jogo, 16h00 o 2° jogo e
17h00 o 3° jogo no horario de inverno e 15h45 o 1° jogo, 16h45 o 2° jogo e 17h45 o 3° jogo no
horario de verao .

Paragrafo Primeiro —
DAS PARTIDAS
1° - As partidas terdo seu inicio previamente marcados. As partidas terdo
duracédo de cinquenta (50) minutos, divididos em dois (2) tempos de vinte e
cinco (25) minutos cada.
Havera tolerancia de 15 minutos para o inicio do 1° jogo de cada rodada.
2° - Para o inicio da partida, a equipe devera se fazer presente em campo com
no minimo quatro (5) atletas.
Caso nao o faca serd marcado o WO, e a equipe estara eliminada da
competicdo. Caso uma das equipes ficar reduzida a menos de quatro (5)
atletas durante a realizacdo da partida, o jogo sera paralisado. Se a equipe
infratora estiver em desvantagem no placar, permanece o mesmo placar. Caso
a equipe infratora esteja vencendo a partida, o resultado do jogo de 1x0 para o
adversario.
Para efeito de classificacdo, o WO sera de 1x0.
3° - As equipes poderao fazer quantas substituicbes necessarias, devendo o
atleta que for entrar em campo aguardar o companheiro sair do campo.
4° - Nao sera permitido o uso de chuteiras (travas) e o uso de caneleiras é
opcional.
5° - Poderao permanecer no banco de reservas os atletas relacionados em
sumula, o técnico, auxiliar técnico e o0 massagista.
6° - Todas as faltas poderao ser chutadas diretas ao gol adversario. A equipe
infratora devera formar barreira a 5 metros da bola.
Unico — Quando o arbitro marcar tiro livre indireto, e permanecer com a mae
esquerda levantada, ndo ser4 marcada falta coletiva e nem individual, e a falta
devera ser cobrada em 2 (dois) lances.
7° - A partir da 62 falta coletiva, sera cobrado tiro livre direto, da marca dos 12
metros. Os atletas deverdo postar-se atras da linha da bola (exceto o goleiro
que ira defender).
8° - Quando a falta for cometida dentro da area serd marcado o pénalti.
09° - O lateral devera ser cobrado por qualquer atleta em campo, sendo que a bola
devera ser lancada por cima da cabeca, com ambas as méaos, devendo ambos o0s pés estar em
contato com o solo.
10° - Se uma partida for encerrada por falta de numero minimo legal de atletas,
conforme Artigo 10°, a equipe que nao tiver o nimero minimo de atletas seréa
considerada perdedora, mantendo-se o placar em caso de estar perdendo, ou
no caso, se estiver vencendo, 1x0 (um a zero), para a equipe oponente. Para
controle da artilharia e defesa menos vazada sera mantido o resultado da
partida 0 mesmo acontecendo com os cartdes que por ventura tenham sido
aplicados.



Xl = DO SISTEMA DE DISPUTA

* Artigo 31 - Definir no dia do arbitral juntamente com representantes das equipes.

1° - Para as disputas da 12 fase serdo formados grupos, conforme nimero de
inscritos.

2° - Nas fases eliminatdrias e nos quadrangulares, em caso de empate no
tempo normal, seréo efetuadas trés (3) cobrancas de penalidades (pénaltis), de
forma alternada, por atletas distintos e que tenham terminado a partida.
Persistindo o empate, sera efetuada uma cobranca de penalidade, de forma
alternada, por atletas diferentes, que tenham terminado a partida, até que haja
um vencedor. No caso de se chegar a cobranca de

penalidades, as duas equipes deverdo ter 0 mesmo numero de atletas em
campo, isto &, caso uma equipe possua um numero inferior a outra, a equipe
com maior nimero de atletas devera retirar das cobrancas os atletas
necessarios para igualar o namero de atletas do adversario.

*¥ Critério por indice técnico:
- 1°critério - Aproveitamento de percentual de pontos (niUmero de pontos ganhos dividido
pelo niumero de pontos disputados no grupo, classifica a equipe com maior quociente).

- 2° critério -  “Gol Average”, considerando todos os resultados obtidos na fase (numero de
gols marcados dividido pelo nimero de gols sofridos, classifica a equipe que obtiver o maior
quociente).

- 3°critério - Menor n° de cartdbes (somam-se amarelos e vermelhos); amarelo 01 ponto e
vermelho 03 pontos.

ROBSON RECALCATTI
Coordenador Esportivo



